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Book Slam® / Blicherwettstreit (o siam = zuknallen)
Entwickelt von Dr. Stephanie Jentgens / Leiterintfgereich Literatur &
Sprache der Akademie Remscheid

Inspiriert durch die ,Poetry Slams* hat Dr. Stepieaientgens diese temporeiche
Buchvorstellungsmethode entwickelt. Hierbei da€f Brasentation der einzelnen Blicher nur
3 Minuten dauern, so dass flr die Zuschauer keine Langeaefl®mmen kann. Der grol3e
Vorteil des Book Slams® liegt auch darin begrindags die Zuschauer aktiv mit einbezogen
werden. Die Kinder oder Jugendlichen Gberwachezdiemithilfe von Stoppuhr und
Trillerpfeife und bewerten jede Prasentationenkdin® Anschluss.

Alter der Kinder / Jugendlichen: ab ca. Klasse 6

Material

e Stoppuhr

e Hupe, Trillerpfeife oder anderes akustisches 3igna

e Tafel oder Flip-Chart zum notieren der Bewertungen

e Gong, Triangel oder dhnliches, um jede Buchprasiemnt anzukindigen

e 5-8 Satze Jurykarten mit den Zahlen von eins @ Zje nach Anzahl der Teilnehmer)
e 7 - 10 Bucher

Ablauf (Zugeschnitten auf das Projekt Kicken & Lesen)

Zunachst erklart der Moderator den Zuschauern dakEslam Regeln. Zwei Personen sind
fur Stoppuhr und Hupe (Trillerpfeife) verantwortlicSie achten darauf, dass keine
Prasentation langer als 3 Minuten dauert. Fallfigdgeben sie sofort ein Signal. Die
einzelnen Slams werden von einer vorab bestimmignbkwertet. Als Grundlage daflr
dienen den Jurymitgliedern dieei Leitfragen, die allen Juroren bereits im Vorfeld bekannt
sind. Bei ihrer Bewertung muissen sie beriicksichtigb das Thema des Buches klar wurde,
ihnen der Auftritt gefallen hat und ob sie das Btighesenswert halten. (Naheres dazu unter
Punkt 3 — Regeln erklaren und Beispiele vorfuhrer)

Die Bewertung der Slams funktioniert folgendermal3en

Alle Jurygruppe bekommen ihre Voting Karten. Mitditler drei Leitfragen bewerten sie die
vorgestellten Buicher sofort nach jeder Prasentabos Bewertung erfolgt wie beim
Eiskunstlaufen, 1 = schlechteste Note fur ein Bu€h+ beste Note fur ein Buch. Nach einer
kurzen, verdeckten Entscheidung der einzelnen dupygn Uber die Hohe der Punkte, gibt
der Moderator ein Kommando, damit alle Voiting Kargleichzeitig zur Punktevergabe
hochgehalten werden. Die Punkte werden auf einfal baw. einem Flip-Chart eingetragen.
Dies erfolgt verdeckt, um Beeinflussungen bei dertdhg zu vermeiden. Am Ende aller
Prasentationen werden die Punkte zusammengez&@httarnSieger steht fest.
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Prasentationsformen

e Auszug aus dem Buch vorlesen

e Kurze Geschichte frei erzéhlen

e Rollenspiel (Z. B. Dialog zwischen den Hauptfigure

e Selbstportrait der Hauptfigur

e Quiz

e Musikalische Inszenierung, z. Bsp. Rap oder Tanz

e Werbespot

e Dialog Uber das zentrale Thema des Buches

e Interview zu einem Buch (Z. B. mit der Hauptfigqader dem Autor)
e Anti-Werbung, also ,negative* Buchvorstellung

e Eine Geschichte aus zwei Perspektiven

e Schattenspiel

e Nachrichtensendung

e Bildergeschichte

e Gegenstande aus dem Buch prasentieren

e Publikum integrieren (Z. B. durch Vorlesen von ey

e Wortlos* nur Schlagworte oder Séatze auf Plakgigisentieren
e u.v.Mm.

Buchauswabhl

- altersgeman

- spannend (Krimi, Fantasy)

- witzig (auch Comics)

- aktuelle Bucher

- Themen auswahlen, die Jugendliche interessieren
- Sachbucher

Wertungstabelle fir den Book Slan®

Buchtitel | Gruppe 1| Gruppe 2 Gruppe 3 Gruppe 4 Geupp Gesamtpunkt

D

No|a s wINE
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Vorbereitungen flr eine Book Slam®Veranstaltung

1. Buchauswahl und Gruppenbildung

Gemeinsam mit den Jugendlichen sollte zuerst eumb&uswahl fir den Book Slam®
stattfinden, denn nur wenn die zukinftigen Aktetire Bucher selber aussuchen, kénnen sie
sich auch damit identifizieren. Jetzt sollten adehGruppen gebildet werden, die zusammen
etwas erarbeiten méchten (Gruppengrol3e ca. 3 +soin). Jede Gruppe muss sich
verbindlich auf ein Buch festlegen und die Jugexiéin haben nun die Aufgabe die Blcher in
einem von den Teamleitern festgelegten Zeitraunezen, z. B. bis nach den Osterferien
(Falls die Bucher schon bekannt sind, entfallt elidzunkt.).

2. Beschéaftigung mit den ausgewahlten Blichern

Nachdem alle Gruppen ihre Biicher gelesen habees isinnvoll jedes Buch noch einmal
genau zu betrachten und die Inhalte zu klaren.

Die Jugendlichen sollten sich mit folgenden Themeaseinandersetzen, bevor sie sich einen
eigenen Slam uberlegen:

e Thema des Buches

e \Welche Personen sind wichtig

e In welchem Verhaltnis stehen die Personen zuegrand
e Handlungsablauf

e Wo spielt die Handlung

e In welcher Zeit spielt die Handlung

e Hintergrundwissen erarbeiten

e Gibt es wichtige Symbole oder Gegenstande

e Was hat das Thema des Buches mit mir zu tun

e Kann ich mich mit den Personen / dem Inhalt ideaigren
e Was hat mich besonders angesprochen

® Usw.

Um diese intensive Auseinadersetzung mit den Biichemunterstitzen, kénnen verschieden
Methoden eingesetzt werden.

e Skizze anfertigen Uber das Personengeflecht eNédPersonen gibt es? Wer gehort zu
wem? Wer ist gut, wer ist bose? Usw.

e Bilder der Personen aufhangen (oder Namen), pdsdeigenschaften aufschreiben.

e Wichtige Gegenstande, Symbole oder Personen @mn Eirzéhlkiste sammeln.

e Im Buch vorkommende Personen, Tier, Orte, Monsser. als Bild an einem Stab, einem
Mobilée oder einer Schnur aufhangen.

e Eine Karte der Handlungsschauplatze anfertigen.

e Ein Landschaftsmodell bauen.

e Roboter, Fahrzeuge, Monster, usw. nachbauen etterserfinden

e Aussagekraftige Textstelle oder Schlagworter ingtBfinden und aufschreiben oder
kopieren.

e Hintergrundwissen recherchieren, z. B. zu teclinr@sdErfindungen, fremden Landern, usw.
(Sachbucher oder PC)

® USW.
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3. Regeln erklaren und Beispiele vorflihren

Als Hinfihrung zur eigenen Slam-Entwicklung derzeiimen Gruppen ist es notwendig die
Book Slam® Regeln zu erklaren, damit alle Gber Ablauf des Wettbewerbs Bescheid
wissen.

Um den Jugendlichen eine Vorstellung davon zu gebenihre Slams aussehen kdnnten, ist
es auf jeden Fall notwendig, verschiedene Slam$(Bap.) vorzufihren. Am besten auch
schon als Wettbewerb, also mit Stoppuhr, HupeWedung. So bekommt die Gruppe ein
paar Ideen an die Hand, denn sicherlich werden auigpe Jugendliche Bedenken haben,
selber etwas vorzufihren. Fur die Bewertung desdht@tionen ist es wichtig, dass alle
wissen, welche Aspekte fur die Jury besonders vgdimd. Daher sollten vorab unbedingt
diedrei ,Leitfragen* besprochen werden:

1. Hast Du verstanden, worum es in dem Buch geht?
2. War der Auftritt cool, witzig oder spannend?
3. Wairdest Du das Buch jetzt gerne lesen?

4. Ideenfindung und Ausarbeitung der eigenen Slams

Nun gilt es, eigene Ideen fur einen Slam zu entalitkAlle Gruppen kennen ihre
ausgewahlten Bucher jetzt sehr genau und musseeiggam Uberlegen, wie ihre Szene
aussehen soll. Alleine oder mit den Teamleiterrdwine kleine Geschichte aufgeschrieben
und als erste Ubung den anderen Gruppen vorgefihrt.

In den nachsten Wochen muss intensiv an der Ausanigeder verschiedenen Slams
gearbeitet werden. Wichtig ist hierbei neben dettgestaltung natirlich auch:

e Requisitenbeschaffung

e Werden Musik oder Gerausche eingespielt?

e Evil. Lautsprecher oder Mikrofone?

e Wird eine besondere Beleuchtung bendtigt?

e Werden technische Gerate bendétigt (Beamer, Pajeksw.)?

5. Erste Vorfihrung der Slams

Wenn die Slams der einzelnen Gruppen ,biuhnenrgitt, sollte eine ,Vorpremiere* vor
echtem Publikum stattfinden, sozusagen als Gemnetadir den grof3en Book Slam®
Wettkampf. Dies konnte vor anderen gleichaltrigegehdlichen oder auch Schiler- und
Lehrergruppen stattfinden. Zwei vorab bestimmte &tatbr sollten hier auch schon eine
echte Wettkampfsituation schaffen, das Publikuneiget, die Slams gut an- und absagen und
die Wertungen notieren.

Fur die Gruppen ist es wichtig, sich vorab schowedury zu stellen, damit sie erfahren, wie
ihre Slams auf ein fremdes Publikum wirken.

Da sicherlich nicht alle vorgefuhrten Slams anTeamausscheidung teilnehmen kénnen,
sollte die Vorauffihrung dazu genutzt werden, diegpen auszuwahlen, die in das Finale
kommen. Sicherlich wird es dabei zu Enttduschurkgammen, da manche Jugendlichen ihre
eigenen Slams fur besser halten, als die vom Ruhliggewéahlten Prasentationen. Man sollte
daher versuchen, die nicht ausgewahlten Jugendlitehieveise mit in die favorisierten
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Prasentationen einzubeziehen, so dass sie z. Beb&lusikeinspielung oder Lichtgestaltung
helfen kénnen.

6. Der grof3e Wettkampftag

Auf diesen entscheidenden Tag haben alle hingdatbaile wichtigen Requisiten
(Verkleidungen, Gegenstande, usw.) dirfen auf kekradl vergessen werden. Auch an das
technische Equipment muss gedacht werden. Digg swolt Ort unbedingt noch einmal
ausprobiert werden, ob alles richtig funktioni€&enn nichts ware unangenehmer, als
plétzlich fehlende Musik, Gerausche oder Bildeg, loei einer Slam-Vorfiihrung fest
eingeplant waren.

Wichtig ist eine gute Lichtplanung der Bihne, desmuss sowohl eine gute Ausleuchtung
als auch eine DAmmung der Beleuchtung maoglich sein.

Ebenso wie bei der Vorpremiere haben die Moderatdie Aufgabe, das Publikum gut
durch den Book Slam® Wettbewerb zu fihren, daméiesen reibungslosen Ablauf gibt und
sowohl das Publikum, als auch die Akteure eine spade Auffihrung erleben dtirfen.

Viel Erfolg!!
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Prasentationsformen fur den Book Slam®

Vorlesen

Es kann entweder eine spannende Stelle aus demdBlectauch ein selber geschriebener
Text vorgelesen werden. Um eine gute Atmospharsehaffen, konnen Musik oder
Gerausche eingespielt werden. Es ist wichtig, echéchnell und deutlich, mit guter
Betonung zu lesen. Die Texte kdnnen auch von vaadehen Personen gelesen werden.

Freies Erzahlen

Eine oder mehrere spannende oder interessanterSaeis dem Buch werden frei erzahlt.
Zuerst muss Uberlegt werden, welche Person bzwoRen auftreten sollen, also aus welcher
Sicht erzéahlt werden soll. Es kbnnen sowohl diepgtaerson, als auch Nebenfiguren
erzahlen. Natirlich kann auch eine fiktive Person ger Handlung berichten.

Rollenspiel

Mit mehreren Personen, also mit verteilten Rollanrkeine interessante Situation aus dem
Buch nachgespielt werden. Man muss versuchenjrsidie darzustellenden Figuren
hineinzuversetzen. D. h., nicht nur einfach seifiext sprechen, sondern mit Kérperhaltung,
Mimik und Stimme versuchen die Geflhle der Figwszaudriicken. Hierbei kann auch gut
eine Verkleidung zum Einsatz kommen. Die verscedeDarsteller miissen miteinander
spielen und nicht einfach nur ihre Texte spreclgme starke Wirkung auf das Publikum
haben auch gemeinsam gesprochene Worte.

Selbstportrait der Hauptperson

Hierbei muss der Darsteller sich besonders guigitHauptperson hineinversetzen, ebenso
wie beim oben beschriebenen Rollenspiel. Fir diekB®lam Veranstaltung von Kicken &
Lesen ist das Spiel eines einzelnen Darstellegsdatigs nicht sinnvoll, daher missen auf
jeden Fall andere Personen, ebenfalls Texte spne8uwhilder / Bilder halten oder andere
Aktionen ausfuhren.

Quiz

Wenn man ein Sachbuch vorstellen mochte, kann negnseéhr gut mit einem Quiz machen.
Man denkt sich z. B. Fragen aus und lasst diesélitié des Publikums beantworten, evtl.
mit mehreren Antwortmdoglichkeiten, wie in einerhtiigen Quizshow. Wichtig ist es die
Fragen gut zu formulieren und das der ModeratoFdagen so stellt, dass Spannung
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aufkommt. Es ist auch moglich das Quiz auf der Biselber zu spielen, vielleicht in einer
Art ,Wer wird Millionar-Situation®.

Rap

Zum Buch muss bei dieser Idee ein Rap getextetemedker das Publikum mitreil3t, vielleicht
auch mitmachen lasst. Auf YouTube findet man Rasiklohne Text, die man verwenden
kann. Es ist naturlich auch moglich die Begleitrkumier den Rhythmus selber zu machen.
Wenn man méchte, dass die Zuhérer mitmachen, kamdan Text oder Teile davon grof3
auf Plakate schreiben und versuchen, das Publikuspechend zu animieren.

Werbespot

Der Spot braucht Spannung und / oder Witz, um Bailikum Aufmerksamkeit zu

erzeugen. Die Vortragenden mussen deutlich spre&ere und pragnante Aussagen eignen
sich am besten. Hier kdnnten auch Reime oder gesemngPassagen eingesetzt werden, auch
ein Musikeinspieler, eine Fanfare, usw. waren nobgli

Dialog

Verschiedene Personen fuhren ein Gesprach tub&utds Sie kdnnen darlber sprechen,
was ihnen gut gefallen hat, was sie besonderglogtr interessant fanden, Gber das Thema
des Buches, usw. Es ist darauf zu achten, dad3ideg verstandlich und interessant fur das
Publikum ist. Es ware auch moglich, die Zuhérer @mtzubeziehen, indem man Fragen ins
Publikum gibt, z. B., was sie vom Thema des Budtaten.

Interview

Fir ein Interview gibt es verschiedene Méglichkeitentweder konnen die verschiedenen im
Buch vorkommenden Personen oder aber der AutoBdelses interviewt werden. Ein
Mitspieler spielt den Journalisten und dieser tstkdh Personen entsprechende Fragen. Z. B.
dem Autor, warum er dieses Thema gewahlt hat, wenitedem Buch erreichen will, usw.
Uber den Autor kann vorher iber das Internet resthiert werden, damit entsprechende
Fragen gestellt werden kénnen. Bei der andereralt@Eiwerden die Figuren des Buches
interviewt. Der Journalist kann z. B. Fragen zu Bemiehungen untereinander oder zur
Handlung stellen. Dies kdnnte auch in eine Nackeitbendung eingebettet sein, so dass
guasi eine Live-Schaltung zum Ort des Geschehdolgen kann.

Anti-Werbung

Ein Buch kann auch negativ vorgestellt werden, oreise besonders grof3e Neugierde beim
Publikum zu wecken. In ,reil3erischer” Form werdén gbsitiven Seiten des Buches schlecht
gemacht, Textstellen vorgelesen, Bilder gezeigt adeh frei dariiber erzahlt. Das Publikum
muss trotz der abschreckenden Vorstellung LustasfBuch bekommen. Auch hier ist ein
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gemeinsamer Auftritt von mehreren Spielern mogldih,sich Gber dieses wirklich
»Schreckliche" Buch austauschen, wie bei einerethdritikerrunde.

Geschichte aus zwei (oder mehreren) Perspektiven

Die Mitspieler erzahlen abwechselnd Teile oder Detier Geschichte, jeweils aus der
Perspektive der von ihnen dargestellten Figur. Méglare hierbei, dass sie nebeneinander
auf der Buhne stehen, aber immer nur der gera@elspnde Spieler zum Publikum schaut
und alle nicht sprechenden Personen dem PublikumRdeken zuwenden. Oder die
Personen stehen an verschiedenen Stellen auf teRind der jeweils sprechende
Mitspieler wird angestrahlt. Auch Masken oder Kagrukdnnten zum Einsatz kommen, die
immer wieder ab- bzw. aufgesetzt werden. Die Mékgsimussen gut aufeinander achten,
damit sie nicht ihren Einsatz verpassen. Jeder guitsgber seine Figur Bescheid wissen.

Nachrichtensendung
Details aus dem Buch werden wie in einer Nachritdgéadung von einem Sprecher
vorgetragen. Dabei konnen Berichterstattungen derviews anderer Mitspieler

zugeschaltet werden oder auch erlauternde Texstetirgelesen werden. Die
Nachrichtenansage kann jeweils mit einem Jingleénoeg und enden.

Bildergeschichte

Lustige oder gruselige Bilder aus dem Buch (vieheauch selber gestaltete) kénnen kopiert
und dem Publikum prasentiert werden, z. B. in ekeiSchulstunde oder einer Versamm-
lung. Dem Publikum mussen nicht nur die Bilder &asdich erklart werden, sondern damit
einhergehend muss auch ein Einblick in das Buclelyegwerden.

Gegenstande aus dem Buch

Fur die Geschichte des Buches wichtige Gegenst@aheleSymbole kdnnen in der gleichen
Art wie die Bilder prasentiert werden.

Publikum integrieren

Briefe oder spannende, bzw. witzige Textstellendam Buch werden kopiert und im
Publikum verteilt. Eingebunden in die Vorfuhrungjseen die Texte auf Anweisung der
Mitspieler von den Zuhdrern vorgelesen werden.

,Wortlos“

Auf grof3en Plakaten werden wichtige Schlagworte &ddze, die zum Buch passen, dem
Publikum préasentiert. Diese Aktion kann mit entspender Musik unterlegt werden.
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